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Jugando, jugando, aprendo
mis derechos / Manuel Car-
denas; Nélida Céspedes Rossel;
Lucya Cérdova, ilus— Lima
Amnistia Internacional: Tanea,
1994 — (Educando para la Li-
bertad).— 3 juegos (manual,
lablern, cartas, dados, piezas
varias) —

Emma Aguirre. sducadori e invesh-
padora de TACIF, nos presenta sus
ciacionas acerca de esle nusve
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Despuds de muchos afins, sien-
ta gue ésta resulta una tarea mas com-
plicada que comentar un arficulo o ung
guia curricular sobre derechos del
mifo. Ello rafifica, una-vez mas, los
desatios gue supone pard l& imaging-
cion, estimulada por la diversidn. el
pioducir materiales lidicos sobre de-
rechos del ming, rescalando asi el te-
tacho del mino a aprender coma nifia
0 nifio

Es meritarip el esluerzo de los
ulores por producir un material que
cemque A (o5 intereses de los ni-
fins. Allf estan la Imaginacion de Luc-
{a idea imicial” y el orden con-
ual y & diddctica de Nelida Cés-
des v Manuel Cardenas

L o

resentacion, pulcra y de
isienie, demuesiia conoc
7 2 |as caracter/sticas que un

material para nifos debe tener: buena
presentacion y, sabre todo, resistir 3
manipulacidn de los chicos cuands
quleren coger para si el material. £s-
toy sequra de que £ste pasard la prue-
ba

Respeclo al material en si, reco-
nozco principaimente el ménto de &5
timular tuncianes cognitivas (discrimi-
nacion visual, refacion gratico-concep
to, seclencia y olfas) nece
estimular niveles de absiraccic
fir de fas vivencias colidianas de los
nifios. También considero que es
la sacializacian v la comun i
partit ded cumplimiento de regias

1ecir, &l U:I,,E,I"h IL:;I
ie espeto v |iDre expresion va a ser
Goes ge o {3

jueguen y -lﬁ- {en
jugar Me parece r"-,rrrarr-
la, porgue fa afectividad er
1o eseslimu a parlit de indic
nes verbales ¢ escritas sino de lps
senfimiening ;u" s& trasmitan v ello
58 hace pmrw.. imente I it de I: o

Retiriéndome en particuiar 2 1
Galaxia de nuestros derechos, ¢/
recurri & las galaxias me parece un
buen recurso aungue las ilustracianes
hubieran podida contener mas elemen
tos graficos que se asemejen & |0 ue
las chicos estan acostumbrados & ver
gn los dibes de 2 elevision: esce
narios y personajes cada vez mas cer-
canos a la idea de mutaciones. Acerc
de gsto mismo, qulero destacar (a opi-
nign-de mil hijo a quien 17| para
recibir un comentario. £l manitesta que
gl juego liene que ser mas planetarie,
mas agil, como 58 SUPONE 5614 Vivil
en las gataxias. Interpreto de ello que
los titmos da vida de (oS ad 3
visiones del tuturo de fos mfios son
cada ver mas diferentes

Espetamos que no pase mucho
liempo para pocer jugar con olrg ma-
teridl similar, y asl cidl 13 comu
nicacion enite padres & hijos, amplian
do Ias posibilidades da usa de los Jue-
gos

Desarrollo de la identidad,
eje articulador de |a educa-
cion primaria: Propuesta
tedrico-metodoldgica para
la enseiianza de las cien-
cias sociales / Luisa Pinlo
Cueto, Consuelo Pasco Vallada-
res— Lima : Tarea, 1994 —136
p, il labls

La propuesta de s a

foras fue pubii
cada por primera vez en 1959
8512 13 lercera edicion La ultima ver-
Sidn as frufo de un proceso de vallda-
Ligh de 13 propuesta en escuelas pu
bitcas de los conos sury nonte de Lima
Metropolitana

Stendo

Recogemos algunos de los co-
mentarios e Elias Mujfica, argied
logo y presidants de FOMCIENCIAS

Las autoras asumen al nifo
comao un sujeto achivo que consiruye
SUS propias explicaciones ~Ideas y e
presentaciones— soure aspectos de la
realidad y no camo un simple recep
tor de informagion. Proponen desarro-
lar fres dimensiones de identidad en
el nifie

Una primera dimensién es |3
identidad del nmifio consigo misma y
sy entorno inmediate, coma persona
¥ consecuentemente como aclor de la
historia. Pargue |a historia no sdlo es
gl pasado, es futurc gue se consh uy“
sobre.un pasado y.un presente y va al




